STARTINFORMASJON Våren 2004:
SVE324 Digital Bildebehandling




Valgfag primært for  elektronikk, automatisering og data.

Undervisningstid:
Mandag 10.00 - 11.30   ( Time 3 og 4 )    E311B

( kan bli endret )

Tirsdag    8.15 -  9.45  ( Time 1 og 2 )      E311B


Onsdag    8.15 -  9.45  ( Time 1 og 2 )      E311B

Veiledning:

Etter avtale 

NB!NB!NB!  : 

I faget benyttes datastøtteprogrammet "It's learning".  Studentene plikter å gjøre seg kjent med den informasjon som kunngjøres der.   

Informasjon om faglærer:  Se bunntekst

Faget har komprimert undervisning, dvs 3 dobbelttimer/uke og eksamen i uke 13

Fagplan skoleåret 2003/2004   ( Fra avdelingens nettsider ):

SVE324 Digital bildebehandling


Vår 2004

6 studiepoeng 

Mål

Studentene skal tilegne seg kunnskap om de viktigste metoder for bildebehandling knyttet til robotsyn/datasyn.  

Forkunnskaper

FOA120 Diskret Matematikk og lineær algebra
FOA130/131/132  Matematiske metoder II
Grunnleggende C-programmering

Fagbeskrivelse

Grunnleggende definisjoner og begreper. Avbildingsgeometri. Bildetransformasjoner. Bildeforbedring : punkt- , lokale- og globale operasjoner. Morfologi. Segmentering.  Beskrivelse av egenskaper. Mønstergjenkjenning. 

Litteratur

Gonzalez/Woods: Digital Image Processing.  Second edition. 
Prentice Hall. 

Forprøver

4 øvingsoppgaver med bruk av dataverktøy 
(C-programmering  og bildebehandlingsprogrammer )

Vurdering

4 timers skriftlig eksamen. Bokstavkarakter.

Hjelpemidler ved eksamen

Ingen. 
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Tidsplan pr. 2/1  ( kan endres !)

Lærebok: 


R.F. Gonzalez, R.E.Woods: ”Digital Image Processing” 2.edition. 2002 Prentice-Hall, Inc. 

Notat 1.   Terje Natås,  ”Histogramutjevning”.

Notat 2.   Terje Natås, "Mønstergjenkjenning"  evt. utdrag fra kap. 12

	Uke

nr.
	Timer
	Emne
	Kapittel

Fra - Til*
	# sider

	2
	2

4
	Intro/Motivasjon.

Grunnleggende begreper 
	1.1 / 1.4 

2.2 – 2.4.3
	8

14

	3
	6
	Grunnleggende begreper. 
Avbilding og bilderepresentasjon

Teori lab1.  

Lab 1  Bildegenerering vha Visual C++    Ut 14/1.  Frist  23/1
	2.4.3–Summary


	12



	4
	6
	Bildeforbedring.  Punktoperasjoner.  Kontrastjustering
Gråtonehistogram.  Histogramutjevning
	3.1 – 3.3.1

+ notat 1
	16

10? 

	5
	6
	Lab 2 Punktoperasjoner i C++                   Ut 28/1.  Frist 6/2

Logiske og aritmetiske bildeoperasjoner.

Lokale operasjoner
	3.4 – 3.5

3.5 - Summary
	7

26 

	6
	6
	Globale operasjoner. Fouriertransformasjoner.
	4.1 – 4.3
	19 

	7
	6
	FT lavpass- og høypassfiltrering.

Spesielle egenskaper ved FT.

Lab3 Lokale operasjoner i C++.                Ut 9/2.    Frist 20/2

Bruk av Labview.
	4.3 – 4.4.4

4.6 –4.6.2
	18

3



	8
	6
	Buffertid

Bildegjenvinning.

Fjerning av støy. 

Geometriske transformasjoner   
	5.1-5.2.2
5.3 - -trimmet 

5.4 – 5.4.4

5.11-summary
	17

	9
	6
	Binære morfologiske operasjoner

Lab 4 Globale operasjoner i Labview.      Ut 23/2    Frist 10/3
	9.1 – 9.5.4
	19



	10
	
	Studieuke
	
	

	11
	6
	Bildesegmentering
	10.1 – 10.2.2
	19

	12
	6
	Bildesegmentering, Terskling.

Region-basert segmentering.  Morfologisk segmentering

Mønstergjenkjenning
	10.3 –10.3.5

10.4 – 10.5.3

Notat 2
	8

5

10

	
	=60
	
	
	=


* Til betyr "Til" og ikke "Til og med"

Eksamen uke 13

Lesestoff er motiverende tekst, men ikke direkte pensum.

Lesestoff:
Kap. 1.2 / 1.3    Alle preview til kapitler med pensumstoff.

Tabell 4.1 og 9.2 vil om nødvendig bli vedlagt eksamensoppgavene.
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